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On Soz

“Destek EQitim Odasi”, tum egitim kademelerinde kaynastrma/butinlestirme yo-
luyla egitim uygulamalarn kapsaminda akranlariyla birlikte ayni sinifta egitimlerine devam
eden Ozel yetenekli 6grencilerin, sunulan egitim hizmetlerinden en st dizeyde yararlan-
malarini saglamak amaciyla 6zel arac gerecler ile egitim materyalleri saglanarak olustu-
rulmus egitim ortamlarndir.

Ozel yetenekli 6grencilerin siniflarda yapilan calismalardan cabuk sikimalari, tek-
rarlardan hoslanmamalar ve 6zellikle derinlemesine bilgi sahibi olmaya y6nelik tutumla-
rnndan dolayl, kendi ilgi ve yetenek alanlarina gore dizenlenmis egitim ortamlarinda egi-
tim almalan gerekmektedir.

Destek egitim odalari, bireylere ilgi ve yetenekleri dogrultusunda calisabilecekleri
bir ortam sunmaktadir. Bu ortam sayesinde 0zel yetenekli 6grenciler kendilerini gelistire-
bilmekte, yetenek alanlarinda calisabilmekte ve ayni zamanda yapilan grup calismalar

ile duygusal ve sosyal gelisimlerini saglikli bir sekilde surdurebilmektedir.

Etkinlik ornekleri, 6zel yetenekli 6grencilerin calismalarna yon vermek amaciyla
destek egitim odalarinda kullaniimak tzere 1739 sayili Milll Egitim Temel Kanununun 2.
maddesinde ifade edilen “Turk Milli EQitiminin Genel Amagclar” ile “Turk Milll Egitiminin Te-
mel ilkeleri” de esas alinarak ders iceriklerinden hareketle iilkemizin her bélgesinden des-
tek egitim odasinda egitim veren Sinif, Tirkce, Matematik, Fen Bilimleri, Sosyal Bilgiler

branslarindan 6gretmenler tarafindan hazirlanmistir.

Etkinlik 6rnekleri hazirlanirken, 6grencilerin bireysel gelisim strecleri géz dntinde bu-
lundurularak kendi bireyselligine uygun ve Talim ve Terbiye Kurulu Baskanlgi’nin gtincel
ogretim programlar dikkate alinmistir. Bazi kazanimlar 6zel yetenekli 6grencilerin 6gren-
me duzeylerine uygun olarak farklilastinimis ve zenginlestiriimistir. Ayrica farkl disiplinlerle
isbirligi icinde yurutilebilecek etkinlikler de olusturulmustur. Etkinliklerin degerlendirme bo-
lumiunde “Kontrol Listesi”, “Rubrik”, “Oz Dederlendirme” gibi alternatif 6lgme ve deger-
lendirme araclarina yer verilmistir. Boylece 6gretmenlere, 6grencinin durumuna goére
farkll 6gretim yontem ve teknikleri ile 6lcme-degerlendirme araclarnni kullanma imkani
veriimektedir. OJretim etkinliklerinin streleri 6gretmen ve 6Jrencinin hazir bulunusluk dii-

zeylerine, materyal durumlarina gore degisiklik gosterebilir.

SOz konusu etkinlik érneklerinin uygulayicilar ve 6zel yetenekli 6grenciler i¢cin fayda-

I olmasini diler; emegi gecen tum dgretmenlerimize katkilarindan dolayi tesekkir ederiz.



TURKCE _
Etkinlik 1 HAYDI TAMAMLA

Stire: 40'+40 Kazanimlar

1.Gorsellerden hareketle kelimeleri ve anlamlarini tahmin eder.
2.Kelimelerin zit anlamlarini tahmin eder.

3.Zit anlamli kelimeler ile ilgili hikaye yazar.

4 Kelimeleri gorsellerle ortaya koyar.

Disiplinler Arasi I Birligi
Gorsel Sanatlar (Eksik verilen sekillerden 6zgun bir Grtin olusturur.)

Ogretim Yéntem ve Teknikleri
Anlatim, akil yaritme, soru cevap, rol yapma

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen sinifa girer, gcocuklara gozlerinizi kapatip bir buz pargasi oldugunuzu di-
sunun, der. Ardindan neler hissettiklerini sorar. Daha sonra ates kivilcimi olduklarini da-
sinmelerini ister ve tekrar ne hissettiklerini sorar. Ogretmen, boylece sicak ve soJuk kav-
ramlarini buldurur. Bu kavramlarin Gzerinde durarak zit anlamli kelimelere dikkat ceker.
Degerlendirilir. OJgretmen tarafindan 6nceden hazilanmis calisma kagditlan cocuklara
dagitiir. Bu kagitlarda gordukleri kutucuklarnn altindaki kavramlardan yararlanarak kutu-
cuklarin icerisindeki gizgileri tamamlayip 6zgun gorseller olusturmalari istenir.

Degerlendirme
Ek 1: Ogretmen tarafindan hazilanmis calisma kagidi
Ek 2: Oz Degerlendirme Formu
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Ogretmen cocuklara hangi kelimeleri bulduklarini sorar ve kendilerinin de zit an-
lamli kelimeler Gretmesini ister.
Son olarak 6gretmen ¢ocuklardan icerisinde yaptiklarn gorsel calismalarnda gectigi
bir 6ykl, hikdye, masal vb. yazmalarini ister.



Ek 2

OZ DEGERLENDIRME

Ogrencinin Adi Soyadi:

Etkinlik Adi: Haydi Tamamla

Bu 6z degerlendirme formu sizin “Haydi Tamamla” etkinligindeki perfor-
mansinizi degerlendirmeye yonelik hazirlanmistir. Gorlslerinizi asagidaki sorular
cevaplayarak belirtiniz.

1-Bu etkinlikten ne 6grendim?

2-Bu etkinlikteki en cok zevk aldigim bolumler nelerdi?

3-Bu etkinlikteki zorlandigim bolumler nelerdi?

4-Bu etkinligi tekrar yapacak olursam neleri farkl yapardim?




TURKCE o
Etkinlik 2 HIKAYE YAZIYORUM

Stire:  40'+40' Kazanimlar

1.Metindeki gercek ve hayali 6geleri ayirt eder.
2.0Olusturdugu bir metne uygun baslk/baslklar belirler.

Disiplinler Arasi Is Birligi
Edebiyat (Gergek disi 6geleri tanir.)

Ogretim Yontem ve Teknikleri
Bulus yoluyla 6grenme, sunus yoluyla 6grenme, soru-cevap, beyin firtinas.

Ogrenme-Ogretme Siireci

Kucuk kagitlarin her birine; ucan hal, sihirli degnek, konuskan tilki, eima bahcesi,
sarl otomobil ve kedi minnos ifadeleri yazilir. Kagitlar katlanir. Hayali ifadeler ayri, gercek
ifadeler ayr olacak sekilde kagitlardan Uc¢li grup olusturulur. Her 6grenci hayali 6ge
kagitlarindan bir tane gercek 6ge ifadelerinden bir tane secer. Bir hayali bir gercek 6ge
secen her 6Jrenci kaJittaki yazan ifadeden yola cikarak bir hikaye yazar. OJrenciler
hikaye unsurlarina uygun yazmalar soylenir. OJrencilerden yazdiklarn hikayeye uygun
baslik/basliklar yazmasi belirtilir. Ogrencilerden yazdiklar hikayeleri gruba sunmalari iste-
nir.

Ogrencilere kaditlarda yazan ifadelerle ilgili ne gibi farkliliklar var sorusu sorulur.
Kagitlarda yazan ifadelerin hangilerinin hayali ve ya gercek 6geleri belirttigi vurgulanir.

Ogrencinin okudugdu hikayenin iceridi ile basigin uyumu diger 6Jrencilere sorulur.

Ogrencilerden hayali ve gercek nesnelere baska drnekler vermesi istenir.

Yapilan etkinlikler 6grencilerin stire¢c buyunca bilgi beceri ve tutumlarina gére deger-
lendirilir.

Degerlendirme
Ek 1: Calisma Kagidi
Ek 2: Gozlem Formu
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Ek 1

Ucan hali Elma bahcesi

Sihirli degnek Sar otomobil

Konugkan tilki Kedi Minnos
Yonergeler:

- Katlanmis k&gitlardan sagdakilerden bir soldakilerden bir tane secin.
- Sectiginiz kagitlarda yazan ifadelerin gececegi bir hikaye yazin.
- Yazdiginiz hikdyeye uygun baslik/bagslklar yazin.

- Hikayenizi diger grup uyeleri ile paylasin.

Asagidaki ifadeleri okuyun. Hayali ifadelerin basina H, gercek ifadelerin basina G
yaziniz.

....... Yagmura alding etmeden yoluna devam etti.
...... Tasidigl yukun agirigina dayanamayan sandalye can cekisiyordu.
..... Peynir kalibini karsisinda bulan fare heyecandan ne yapacagini bilmiyordu.

..... Gurbetteki Ali Bey’ in gozleri uzaklara daliyordu.



.......................... Gurbetteki Ali Bey’ in gozleri uzaklara daliyordu.
.......................... Cikolatall pasta dyle lezzetli ki beni yiyin diye bagiryordu.
......................... Bu sene patates hasadi oldukga verimliydi.
.......................... Agustos bocegi karincanin elestirilerinden bikmisti.

O kadar hizliydi ki asfalt agladi.
.......................... GOz yaslan da agladi adeta.
.......................... Ozgurlugine kavusan aslan bakicilarina tesekkir etti.
.......................... Kopegim aksam mamasini yedi.

........................... Yazin bitmesine gigekler cok tzuldu.



Ek1

GOZLEM FORMU

1-Gercek ve hayali 6geleri ayirt eder/edemez.

2-Ozgiin bir Griin ortaya koydu/ koyamad..

3-Yonergeleri uyguladi/ uygulamad..




TURKCE _
Etkinlik 3 SEF DER Ki

Siire: 40'+40'
Kazanimlar

1.S6zIt yonergeleri uygular.
2.Tasarladigl 6zgun oyunun yonergelerini yazar.

Disiplinler Arasi I Birligi
Matematik (Geometrik sekilleri tanir.) (Dogal sayillarla carpma islemi yapar.)
Fen Bilimleri (Duyu organlarini ve gorevlerini bilir.)

Ogretim Yéntem ve Teknikleri
5 E 6grenme teknigdi, egitsel oyun

Arag-Gereg ve Kaynakca
Sef der ki oyunu, yonerge sablonu, kalem, kagit

Ogrenme-Ogretme Siireci

Merak uyandirma: OgJrenciye bir oyun oynanacagi ve 6gretmenin verdidi sozel yo-
nergeleri uygulamasi gerektigi sdylenir.
Sef Der ki Oyunu:

1.0grenci dirseklerini masaya dayayip bekler.
2.5ef der ki; parmaklar asagl. (Parmaklar masaya bakar.)
3.5ef der ki; parmaklar yukar. (Parmaklar yukar bakar.)
4.Sef der ki; parmaklar sallansin. (Parmaklar yukaridaysa yukarida, asagidaysa asagida
sallanir.)
5.5ef derki; ........... (Ogretmen sessiz kalirsa en son hangi durumdaysa kalir.)
Degerlendirilir
6.0gretmen, farkll hareketler soyleyebilir ve yaniltabilir. Kendisi farkli hareketler yapar,
ogrenci ise soyledigi hareketi yapar.

Kesfetme: Yukaridaki oyunla merak uyandirdiktan sonra asagidaki kagit 6grenciye ve-
rilir ve 6gretmenin sozli yonergelerini yapmasi istenir:
Ucgenin icine adini yaziniz.
Karsilikl kenarlar birbirine esit ve acilar dik olan seklin icine 5x7 isleminin sonucunu yazi-
niz.
Altigenin altina, alti tane yildiz ciziniz.
Bagrnmi acip ligin ilgin
Esen serin rizgarlarina,
Ik defa kiyllarindan
Denizi seyretmisim. Bu sirde gecen duyu organlarimizin ismini besgenin icine yaziniz.
Cemberin icine 4x8 isleminin sonucunu yaziniz.
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Degerlendirme
Ek1: Calisma Kagidi
Ek 2 : Oz Degerlendirme Formu

Ek1




Ek 2

Ogrencinin Adi Soyad::

Etkinlik Adi: Sef Der Ki

Oz DEGERLENDIRME

Verilen yonergeleri anladim

Yonergeleri dogru gerceklestirdim.

Ozguin bir oyun tasarladim.

Oyunuma uygun yonergeler yazdim.

Yazdigim yonergeler acik ve anlasilir oldu.

Yonerge cumlelerim kisa oldu.

Yonergeleri uygun bir ses tonu ile sdyle-
dim.




TURKCE » o
Etkinlik 4 DEGISKEN OYKU

Sire: 40'+40 Kazanimlar

1.Hikaye edici metin yazar.
2.Yazdiklarinin icerigine uygun baslik belirler.

Disiplinler Arasi Is Birligi
Gorsel Sanatlar (Kendisinin ve akranlarinin calismalarindaki fikirleri ve duygulari yo-
rumlar.)

Ogretim Yéntem ve Teknikleri
Anlatim, bireysel calisma, yaratici yazarlik

Arag-Gereg ve Kaynakca
Tamamlama etkinlik kagidi, kartlar, cesiti 5 adet nesne: Bardak, fotograf, kalem,
gozluk, saat...( Nesneler sinifin sartlarina gore cesitlenebilir.)

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogrenci sayisi kadar her grup (isim, nesne resmi, eylem) icin kart hazirlanir. (Kartlar
oJretmen derse girmeden dnce hazirlayacaktr.) Ogrencilere 6yki tamamlama etkinlik
kagidi dagitilir. Ug grup kart masaya konur. 1. grupta insan isimleri, 2. grupta resimli nes-
neler, 3. grupta ise eylemler yer alir.1. grup kartlarinin her birinin tzerinde bir isim, 2. grup
kartlarinin her birinin Gzerinde bir resim, 3. grup kartlarinin her birinin Gzerinde ise sirall 3’er
tane eylemler yer alir. Her 6grenci bu Gc¢ grup karttan sirayla birer tane ceker. Kartlar al-
dktan sonra, masaya 5 adet nesne konur (bardak, fotograf, kalem, go6zlik, saat). Her
ogrenciden masadaki nesnelerden bir adet secmesi istenir. Son olarak kendisine verilmis
kagittaki yarm birakilmis dykiyu sectigi kartlarda yazanlarla ve masadan sectigi nesne-
nin adini da 6ykusinde kurgulayarak tamamlar.

Oykusiine bir isim bulur ve dykusunin ana fikrini resimle anlatir. Calismasini tamam-
ladiktan sonra arkadaslaryla paylasir.

Degerlendirme
Ek 1: Akran Degerlendirme Formu
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Ek 1

AKRAN DEGERLENDIRME FORMU

ARKADASINIZIN ADI-SOYADI:

OLCUTLER 5 4

Sesini ve beden dilini etkili kullandi.

isitilebilir bir ses tonuyla konustu.

Kelimeleri dogru telaffuz etti.

Vurgu, duraklama ve toplama yapti.

Dinleyicilerle goz temasi kurdu.

Konusurken gereksiz sesler gcilkarmamak igin
dikkat etti.

Gorsel hareketle konustu

Tekrar yapmadan konustu.

Konusmasinda gorgu kurallarina uydu.

Konusmasini belirtilen sirede tamamlad..

Yeni OJgrendidi Kelimeleri kulland..

Konusmasinda hitap ifadelerini kulland..

Duygu ve dustncelerini konusmasina ilave
etti.

PUAN

TOPLAM PUAN




TURKCE _ _ _
Etkinlik 5 BU ISTE BIR TERSLIK VAR

Siire: 40'+40' Kazanimlar

1.Hayali ogeler barindiran kisa metin yazar.

Disiplinler Arasi I Birligi
Matematik (islem 6ncelidini bilir.)

Ogretim Yéntem ve Teknikleri
Scamper, yaratici yazarlk

Arag-Gereg ve Kaynakca
lleri Gorusluler Ulkesi (Gulten DAYIOGLU)

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogrencilere okumalari icin bir metin verilir (Ek 1 ileri Gorusliler Ulkesi, Giilten Dayiogd-
lu). Ogrenciler metni okuduktan sonra daha énce okuduklarindan farkli bir durum olup
olmadidi sorulur. OJrencilerin metnin sondan basa dogdru yazildigini fark etmeleri sagla-
nir.

Ogrencilere diinyaya hic benzemeyen bir gezegende yasasaydik hayatimiz nasil
olurdu? Sorusu sorularak bir sire hayal kurmalari istenir.

Ogrencilerin masalsi 6geler iceren bir metin yazmalari, metni yazarken ilk olarak son
cumleyi yazmalari ve ilk cimleye dogru ilerlemeleri istenir.

Metin calismasi bittiginde 6grencilerin yazdiklarr metni olus sirasina goére dizenle-
meleri ve akisin dogru olup olmadiginin birlikte gbzden geciriimesi istenir.

Matematik dersinde dort islem calismalar yapilirken, islem 6nceliginin, yapilan et-
kinlikle baglantisi tartisilir.

Degerlendirme
Ek 1: ileri Gérusluler Ulkesi (Gulten Dayioglu)
Ek 2: Akran Degerlendirme Formu
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Ek1

ILERI GORUSLULER ULKESI

Bu kosullar yerine geldikten sonra da cesitli konularda pek ¢ok sinavdan geciyordu.
Bilginler kuruluna girecek bir bilginin, 6ncelikle dahilik dizeyinde Ustin bir zekaya sahip
olmasi ve ¢cok onemli ve etkin bir bulusu gerceklestirmesi zorunluydu. Bilginler kuruluna
girecek bir bilginin, 6ncelikle dahilik diuzeyinde ustin bir zekaya sahip olmasi ve ¢ok
O6nemli ve etkin bir bulusu gerceklestirmesi zorunluydu. Ama bilginler katarnna katimak
cok zordu. Ulkede bilginler, ayricalikli yurttaslardi, istedikleri her sey, yonetimce hemen
saglanirdi. Asirlardir bu kural bozulmamisti. Zaten bu nitelikleri tasimayan kimseler, ileri
Gorusluler Ulkesine baskan olamazd. ileri Gorusliler Ulkesinin baskani, ¢esitli dallarda
ogrenim gormus, dahilik dizeyinde ustiin zekal, olaganusti ileri gorasla bir bilim ada-
miydi. Bu, dahi bilginlerin buluslarinin bir béligl, dinyaya duyuruluyor; bir béluguyse,
Ulke yarari icin gizli tutuluyordu. S6z konusu bilim kurulunun gerceklestirdigi “yeni bulus-
lar” 6teki Ulkelere gore, cok ilging ve ileri boyutlardaydi. Ozellikle Glkenin “bilim kurulu”
dunyaca uUnluydd. ileri Gorusluler Ulkesi, yeryiiziiniin, en uygar tlkelerinden biriydi.




Ek 2

AKRAN DEGERLENDIRME FORMU

OLCUTLER 5 4

Sesini ve beden dilini etkili kullandi.

Isitilebilir bir ses tonuyla konustu.

Kelimeleri dogru telaffuz etti.

Vurgu, duraklama ve toplama yapt.

Dinleyicilerle g6z temasi kurdu.

Konusurken gereksiz sesler gcikarmamak
icin dikkat etti.

Gorsel hareketle konustu

Tekrar yapmadan konustu.

Konusmasinda gorgu kurallarina uydu.

Konusmasini belirtilen sirede tamamladi..

Yeni OJgrendidi Kelimeleri kulland..

Konusmasinda hitap ifadelerini kulland.

Duygu ve dusuncelerini konusmasina ila-
ve etti.

PUAN

TOPLAM PUAN




TURKCE _
Etkinlik 6 TAHMIN ET BAKALIM

Siire: 40'+40'
Kazanimlar
1.0kudugu metindeki kahramanlarin 6zelliklerini karsilastirir.
2.Dinlediklerinde gecgen olaylari iliskilendirir.
3.Hikayelerde gecen kahraman, olay, yer zaman ile ilgili arastrma ya-

Disiplinler Arasi I Birligi
Matematik (Herhangi bir problem ya da bir konuda sorular sorarak veri toplar, sinif-
landirir.)

Ogretim Yéntem ve Teknikleri
Soru-cevap, sunum, arastrma, akil yuarutme

Arag-Gereg ve Kaynakca
internet, oyun kartlar, mukavva

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen derse elinde sopanin ucuna baglanmis cikin (Kelodlan), adzinda duduk
(Nasrettin Hoca), kafasinda kavuk ( Hacivat- Karagoz) ile girer.

Ogrenciye bu obijelerin kendisine neyi cagristirdigini sorar.

AldigI cevaplardan sonra asagidaki kisa metni okur.

Evvel zaman icinde kalbur saman icinde develer tellal pireler berber iken ben anne-
min besigini tingir mingir sallar iken tlkenin birisinde Keloglan adinda birisi yasarmis. Ke-
loglan bir gin elinde anasinin hazirladigi ¢ikin ile “ Ben bir garip Keloglanim esegimin
yok palani varim yogum dogruluktur hicte sevmem ben yalani” sarkisini sdyleyerek
sehre gidiyormus. Golun yanindan gecerken Nasrettin Hoca’yr gérmis. Aman hocam
canim hocam burada ne yapiyorsun? Diye sormus. Hoca g6le maya caliyordum demis.
Bu esnada bir girilti kopmus ve ortallk toz duman olmus. Toz bulutu dagilinca birde
bakmislar ki Hacivat ile Karagdz her zamanki gibi tartisiyormus. Keloglan “ Bre cav-
cavlar birakin kavgayi da buraya gelin hep beraber su anamin hazirladig ¢cikindaki ye-
mekleri yiyelim demis.

Ogrenciye hikayedeki kahramanlarla veya kendi buldugu diger masal kahramanlar ile
ilgili “ Tahmin et bakalm” adl bir oyun oynayacaklarini ancak bir sorun oldugunu ve
tahmin kartlarinin hazir oomadigini bu kartlarin kendisinin hazirlamasi gerektigi sdylenerek
asaJidaki tablo verilir. Ogrenci bu kahramanlarla ilgili kart hazirlayabilmek igin arastrma
yapip gelmesi gerektigi ve ekte formata uygun sekilde doldurmasi istenir.

Degerlendirme

Ek 1: Tahmin Kartlarn ve Ornekleri

Ek 2: Tahmin Et Bakallm Oyunu Asamalari
Ek 3: Oyun Degerlendirme Formu
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Ek1

LVAIDVH
ZOOVUVH
VOOH NILLFUSYN
NV19013M

A13Z0
13SHIZI4

121320
NSV IV

INSIAN VAIA

IDWNIQYVA | VAST 19IANVTINY

HATHIANVEVH

UVINVYEN
N9ANNINg

. Ogrenci yaptdi arastrma sonucuna gore tabloyu doldurur ve kelime kartlarini
hazirlar. Tablodan yararlanarak kelime kartlarina yasakl olan kelimeleri Ek 1’deki
Ornekteki gibi yazar.



Ek1

KRAL YOLU iPEK YOLU BAHARAT YOLU
Para ipek ipek
Yol Yol Yol
Lidya Cin Hindistan
Ticaret Kumasg Kumasg
Takas Ticaret Ticaret

GiRisimci

Ticaret

Sémirge

is Adam ingiltere
Patron Hammadde

Kémir

Yonetim

_

Ogrenci oyunu tamamlar. Oyunu kendi sinifindaki arkadaslarina nasil oynandigini
anlatir ve birlikte oynarlar.

Ogrenci oyunu tamamlar. Oyunun sonunda Ek 3’ teki degerlendirme tablosu dol-
durulur.



Ek 2

“Tahmin et bakalm” Oyunu Nasil Oynanir?

Oyun, en az 6 kisiyle olmak tzere 12 kisiye kadar oynanabilen bir oyundur. Kisiler dnce
iki gruba ayrilirlar. Gruplarin sayisi esit olmalidir. Esit sayidaki gruplardan biri -burada para
atarak veya baska bir yolla kimin baslayacagina karar verilebilir- oyuna baslamak tzere
oyun kartlarindan bes taneyi eline alir. Bu kisinin anlatimi sirasinda onun yasakl sézcukleri
sOyleyip sOylemedigini kontrol etmek Uzere karsi takimdan bir kisi onun yanina gelir ve
kartlara anlatim suresince birlikte bakarlar.

Anlatici oyun kartlarni eline aldigi anda, rakip takimdan bir kisi sureyi tutar. Buradan
anlasilacagi uzere, oyunun her asamasinda su kisi ve gruplar etkin olarak oyuna katilirlar:
— Anlatici, kartlar anlatmaya calisir.

- Rakip takimdan bir kisi anlaticinin yasakl kelimeleri kullanip kullanmadigini kontrol
eder.

— Rakip takimdan bir kisi stireyi kontrol eder.

— Anlaticinin grubundan olan kisiler, hedef s6zctigu bulmak tGzere tahminlerini sesli ola-
rak ifade ederler.

Anlatici kartlar eline aldiktan sonra, sure baslamis kabul edilir ve kum saati ¢evrilir. An-

latici 5 karti ayni anda eline alabilir veya anlattikca kart cekmeyi secebilir. Bu onun se-
cimine kalmistir. Oyunu zorlastirmak isteyenler, kartlarin sirayla ¢ekiimesi gerektigini belir-
tip “pas” gecilen sézcukleri tekrar anlatma hakkinin olmadigini kabul edebilirler.
Anlatici en Ustteki hedef s6zcugu sesli olarak anlatir ve kendi grubundaki kisilerin bu s6z-
clugi tahmin ederek bulmalarini saglamaya calisir. Hedef s6zcigin altindaki bes adet
yasakll s6zcugi kullanmamasi gerekmektedir. Bunlardan birini kullanirsa, o kelime anlati-
lamamis ve pas gecilmis sayilir. Anlaticinin grubundaki kisilerin bulduklar her karti, bir
puan kazandirr. Stre bitene kadar anlatilan s6zcuklerin sayisi not edilir ve oyun sonunda
toplanarak kazanan takim belirlenir.

KRAL YOLU IPEK YOLU BAHARAT YOLU
Para ipek ipek
Yol Yol Yol
Lidya Cin Hindistan
Ticaret Kumag Kumasg

Takas Ticaret Ticaret

Girigimci sANAYI INKILABI
Ticaret Somurge
is Adarm ingitere
Patron Hammadde
igyeri l Komi
Yonetin
\ Kayseri & J



Ek 3

OYUN DEGERLENDIRME FORMU

SEVIYE
] 1 2 3 4
Olcutler (zayrf) (Orta) (iyi) (Cok lyi)

1. Calismanin iceri-
ginin tam olmasi

2. Calsmanin 6z-
gunlagu

3. Calismanin
amagclar karsilamasi

4. Calsmada caba
harcamasi

5.Yaraticiligi goster-
mesi




TURKCE
Etkinlik 7 ARI PETEGI

Siire: 40'+40 Kazanimlar

1.Kisa ybnergeler yazar.

Disiplinler Arasi I Birligi
Hayat Bilgisi (Yasadidi yeri bilir).
Matematik ( ileriye ve geriye dodru sayma becerisi gdsterir.)

Ogretim Yéntem ve Teknikleri
Yaratici disiinme, soru-cevap

Arag-Gereg ve Kaynakca
Soru-cevap, yaratici dusunme

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen daha 6nce hazirlamis oldugu altigen bulmacay 6Jrencilere gosterir ve
asadisinda yer alan yonergeye uymalar soylenir. OJretmen yonergede yer alan sorula-
rn cevaplarini bulmacada yer alan sayinin icine yazmalarini ister. Yonergedeki butin
sorular cevaplandiktan sonra olusan Ar Peteginin icinden anlaml bir kelime olusturma-

lari istenilir.

Degerlendirme
Ek 1: Arn Petedi Calisma Sayfasi
Ek 2: Oz Degderlendirme Formu
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Ek1

YONERGE

1-Alfabemizin ilk harfi

2-“Joke” ingilizce kelimesinin Turkge’ ye ¢evrilmis halinin ilk harfi
3-“ltir” kelimesinin tekrar eden harflerinden biri

4- “Deli” kelimesinin bastan 3.harfi

5-“Tok” kelimesinin karsit anlamlisinin 2.harfi

6- Baskentimizin ilk harfi

7- “Mert” kelimesinin sondan 4. harfi



Ek 2

Oz DEGERLENDIRME FORMU
Ogrencinin Adi Soyadi :

Etkinlik Adi : A Petegi

Bu 6z degerlendirme formu sizin “Ar Petegi” etkinligindeki performansinizi degerlen-
dirmeye yonelik hazilanmistir. Goruslerinizi asagidaki sorular cevaplayarak belirtiniz.
1-Bu etkinlikte ne 6grendim?
2-Bu etkinlikteki en gok zevk aldigim bolumler nelerdi?
3-Bu etkinlikteki zorlandigim bolumler nelerdi?
4-Bu etkinligi tekrar yapsaydim, neleri farkl yapardim?

5-Bu etkinlikte 6grendiklerimi nerede ve nasil kullanacagim?




TURKCE _ _ S
Etkinlik 1 BIR BALINA HIKAYESI

Siire: 40'+40' Kazanimlar

1.Hikaye edici metin yazar.

2.Yaraticl yazma calismalar yapar.

3.Buyuk harfleri ve noktalama isaretlerini uygun yerlerde kullanir.

4.Nokta, virgul, iki nokta, tinlem, tirnak isareti, soru isareti, kisa ¢izgi, ko-
nusma gizgisi ve kesme isaretinin yaygin kullanilan islevleri tzerinde durulur.

5.Kurum adlarinin bas harflerinde, dizelerin basinda, yer adlarinin ya-
ziminda buyuk harf kullanimi Gzerinde durulur.

Disiplinler Arasi I Birligi
Gorsel Sanatlar (Ozgun tasarmlar yapar.)

~ Ogretim Yontem ve Teknikleri
RAFT teknigi, uygulama

Arag-Gereg ve Kaynakcga
“Balina Aydin” videosu, boyalar, kagit, kalem, konu ile ilgili gazete kupdirleri.

Ogrenme-Ogretme Siireci

Etkinlik 6n hazirlk gerektirmektedir. Dersin 6ncesinde Balina Aydin’in videosu ve ga-
zete kupurleri internet’ten indirilir. Video 6drenciye izletilir, gazete kupiirleri gosterilerek
dikkat cekilir ve “Balina Aydin” hikayesi okutulur.

#1991 yilinin Eylil’iinde Sinop’un Gerze ilgesi sahillerine beyaz bir balina gelmisti. in-
sanlardan Urkmeyen, onlarin verdikleri balklari havada taklalar atarak yakalayan bu se-
vimli balinaya Gerze Limani’nda yasayan, herkesin sevdigi ‘Aydin’ adll zeka engelli sis-
man birinin adi verilmisti. Aydin, gazetelerin birinci sayfasindan eksik olmuyordu.

Zaman zaman Karadeniz’in diger sahil kentlerini de ziyaret eden Balina Aydin, mer-
kez olarak Gerze’yi secmisti. Aydin’in Gnt o kadar ¢cok yayilmisti ki, yurdun her yerinden
onu gormek igin turlar diizenlenmeye baglanmisti.

Aydin’in tnundn yurtdisina da yayimasi, sorunlar da beraberinde getirmeye basla-
di. Aydin, Ukrayna’nin Sivastopol kentinden kagmis ve yarall olarak 500 kilometreden faz-
la yuzerek Turkiye sahillerine gelmisti. Ustelik normal bir balina olmadigi, cavus ritbesiy-
le "Thiska” adiyla orduda gorev yaptigi sonradan ortaya ¢ikti. Uzmanlik alani ise “mayin ve
patlaticiimha etme, stratejik gemileri korumak” imis.

Ukrayna, balinanin geri verimesini istiyordu. ingiltere Prensi Charles, balinanin hir ya-
samasl icin kampanyaya katildi. Paul McCartney, Gerze’de konser verme hazirligina bas-
ladi. Ama mahkeme Aydin’in Ukrayna’ya iadesine karar verdi.

Aydin, artik Gerze’de kalamiyordu. O, liman liman dolasirken, Ukraynalilarin ’irbis’ adli
gemisi onu yakalamak icin pesindeydi. Sonunda 6 Nisan 1992 guni, Ukraynallar Ay-
din’1 Giresun’un Espiye ilgcesinde kistirdilar ve boynundan kementle yakalamayi basardilar.
Bir bucuk saatlik miicadele sonunda Aydin, Ukrayna gemisine alinarak goturalda.
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Aylar sonra Aydin, bir kez daha Gerze’de ortaya ciktl. 18 Temmuz’da Gerze’de festival
vard.

Festival toreni sirasinda limana giren Aydin, htnerlerini sergileyerek halka bayram havasi
yasattl. Rihtim boyunca yavas yavas ilerleyerek tim Gerzelilerin kendisine dokunmasina

izin verdi. Bu, belki de Aydin’in Gerze’ye vedasiydl. Bundan sonra tum cabalarmiza rag-
men bir daha Aydin’dan haber alamadik.”

Ogrenciye hikaye ile ilgili gorusleri sorulur ve asadidaki tabloda yer alan rol, izleyici,
format ve cikis yerlerinden birini secerek 6zgun bir Griin ortaya konmasi istenir.

ROL IZLEYICI FORMAT CIKIS YERI

Ukrayna Genel Kur- | Tark Halki Mektup "Thiska” ordumuzun

may Baskani bir parcasi

Balina Ukrayna Bagskan Senaryo yazmave | Ozgurlugumu elim-
rol oynama den alma

“Aydin” isimli zeka | Gebze Halki Hikaye yazma O benim adasim

engelli gocuk ve onu ¢ok seviyo-

rum

Ortaya konan urtiniin postalanacagl (Mektup Turk Halki’na, senaryo bir ydnetme-
ne, hikaye bir yayinevine) sodylenir ve 6grenciden bir pul tasarlanmasi istenir.

Degerlendirme
Ek 1: Oz Degderlendirme Formu




Ek1

Oz DEGERLENDIRME FORMU

Ogrencinin Adi Soyadi:

Etkinlik Adi: Bir Balina Hikayesi

1-Bu calismada en begendigim Yer.... ...t e
CUNKU e e e

2-Bu calismada en zorlandiQim Yer........ooiii e e e e

3-Bu calismay! tekrar yapsSam ... e yl
yapardim. CUNKU ... e e e




TURKCE _
Etkinlik 2 BENIM GAZETEM

Siire: 40'+40'
Kazanimlar

1-Gorsellerden hareketle metnin konusunu tahmin eder.
2-Okudugu metnin icerigine uygun baslik belirler.
3-Yazilarnni gorsel unsurlarla destekler.

4-Kisa metinler yazar.

5-Yazdiklarini duzenler.

6-S0zIu yonergeleri uygular.

Disiplinler Arasi I Birligi
Hayat Bilgisi ( Duygularini kontrol edere uygun bicimde ifade eder.) (Duygularinin
kendisini ve arkadaslarnni nasil etkiledigini fark eder.)

Ogretim Yoéntem ve Teknikleri
Soru-cevap, beyin firtinasi, yaratici yazarlik, elestirel dusinme

Arag-Gereg ve Kaynakcga
Gazete kupdrleri, cesitli renklerde fon karton, renkli kalemler

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen tarafindan sinifa mutlu, kizgin, tizgiin, saskin, sinirli vb. olan bir gok yuz ifa-
desini yansitan gazete kupdurleri getirilir. Ogretmen 6Jrenciden bu gazete kupdurlerini in-
celemesini ister. OJretmen 6Jrenciden bu gazete kupirlerinde gordugu varliklarn yiz
ifadelerine bakarak o an ki duygularini ifade etmelerini ister.

Daha sonra 6gretmen 6grenciden bu gazete kupurlerinden herhangi birini segcme-
sini ister. Ogretmen 6Jrenciden sectigi gazete kupurini kullanarak gazete haberinin
ne oldugu, neler yasanmis olabilecegini tahmin etmesini ister.

Ogretmen 6Jrenciden yaptiQi tahminler doJrultusunda gazete kupurindeki varlklar-
dan birini secerek kendini o karakterin yerine koyup o an hissettiklerini ifade eden kisa
bir metin olusturmasini ister. Ogretmen 6Jrenciden yazilarinda dil bilgisi, anlatim bozuk-
luklar yoninden dikkat etmesini ister. OJretmen 6Jrenciden yazilarinda sayfa diizenine
ve yazim ve noktalama kurallarina uymasini ister. OJretmen 6Jrenciden yazdiklarin
vurgu ve tonlamalara dikkat ederek okumasini ister.

Daha sonra 6gretmen 6grencinin kendisinin secmis gazete kupurini kullanarak bir ga-
zete sayfasl olusturmasini ister.

Ogretmen 6Jrenciye hazilamis olacagdi gazete sayfasinda bulunmasi gerekenleri
siralar.

Ogretmen 6Jrenciden;

. Gazetesine bir isim vermesi,

29 Ozel EGitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Mudurligi



Sectigi gazete kuptiriine uygun bir haber olusturmasi,
. Yazdigl habere uygun farkl basliklar bulmasi,
. Bu gazete sayfasina farkll haberler eklemesi,

. Olusturdugu gazete sayfasinda uygun gordugu bir yere sinifimizin (DEO) rek-
lamini yapmasini ister.

. Olusturdugu gazete sayfasini zenginlestirmek icin cizim ve gorseller kullanarak
gazetesini tamamlamasini ister.

Daha sonra 6gretmen 6grenciden olusturdugu gazetenin reklamini okul icerisinde
yapmasini ister.

Degerlendirme
Ek 1: Uriin DeJerlendirme Formu




Ek1

URUN DEGERLENDIRME FORMU

Olcutler

1
Gelistirilebilir

Orta

Cok lyi

1.Calismanin igeriginin tam olmasi

2.Calismanin 6zgunlugu

3.Calismanin amagclar karsilamasi

4.Calsmada caba harcanmasi

5.Yaraticiigl gostermesi

6.Yazdiklarini diizenlemesi




TURKCE _
Etkinlik 3 RENKLERIN DANSI

Siire: 40'+40 Kazanimlar

1.Kelimelerin zit anlamlilarini bulur.

2.Kelimelerin es anlamlilarini bulur.

3.Es sesli kelimelerin anlamlarini ayirt eder.

4 Yazlarnda es sesli kelimeleri anlamlarina uygun kullantr.
5.Yazdiklarini zenginlestirmek igin gizim ve gorseller kullanir.
6.Yazdiklarnni duzenler.

Disiplinler Arasi I Birligi
Sosyal Bilgiler (Trafik isaretleri ve isaret levhalarini tanitir.)

Ogretim Yéntem ve Teknikleri
Anlama, anlatim, soru cevap, yapilandirimis grid

Arag-Gereg ve Kaynakca
Ek 1, Ek 2

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen sinifa iki farkll bardak igerisinde birinde sicak su digerinde soduk su geti-
rir. Getirdigi bardaklar ve icindeki su miktar esit olmasina ragmen bardaklarin birinin
icerisinde sicak digerinde soguk su oldugunun ve bardaktaki bu iki suyun i1si bakimindan
birbirinden farkli oldugunu ve tamamen birbirinin ziddi yani karsiti oldugunu sicaklik ba-
kimindan bu iki bardaktaki suyun 6zelliklerinin farkl oldugunu 6grenciye aciklar. Cevre-
mizde sicak ve soguk olarak goérdigumuiz kipleri ayni yontemi kullanarak kisa bir
hikaye calismas yapmasini ister. Ya da niteledigimiz varliklarin neler oldugu 6grenciye
sorulur. Bu kavramlarin birbirinden farkli oldugu ve bu sicaklik farkindan dolayl mevsim-
lerin de farkll adla anildigini yaz ve kis mevsimin de ayni bu bardaktaki sular gibi sicaklik
ve diger farkl 6zellikler bakimindan birbirinden farkli oldugunu soyler. Ogrenciden cev-
resinde Ozellikleri bakimindan birbirinden tamamen farkl olan nesneleri sdylemesini is-
ter. Zit anlam iliskileri Uzerine daha énceden hazirlamis oldugu Ek 1’deki formu 6grenci-
ye verir. Ogrenciden Ek1’de verilen yonergeye gore uygulama kagidindaki sorular ce-
vaplamasini ve cevaplara ait olan renkleri kullanarak trafik kurallar temal bir resim
yapmasini ve sinifta s6zIlu olarak yaptigi resmi sunmasini istenir.

Degerlendirme
Ek 1: Kelime Tablosu
Ek 2: Oz Degerlendirme Formu
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Ek1

TEMBEL DOGA ACEMI
AKILLI TEK
BAGIMSIZLIK CEVAP CiMRI

Asagidaki sorularin cevaplar yukaridaki tabloda verilmistir. Tablodan sorunun cevabini
bularak cevabin icinde bulundugu rengin adini yazar misin?

S-1)Calismayi sevmeyen kisiye denir. Ayni zamanda caliskan kelimesinin de zit anlamlisi-
dir?
S-2)Bir soruya verilen karsiliktir. Ayni zamanda yanit kelimesinin de es anlamlisidir.

S-3)Tartida ¢cok ceken. Ayni zamanda ‘’Hafif *’kelimesinin zit anlamlisidir.

S-4)Ozgur olma durumuna verilen addir. Ayni zamanda tutsaklik kelimesinin zit anlamili-
sidir.

S-5)Tabiat kelimesinin es anlamlisidir.

S-6)Bir isi yapmaya eli alismamis, bir isi beceremeyen kisilere denir. Ayni zamanda
“usta’’ kelimesinin zit anlamlisidir.

S-7)Esi benzeri olmayan. Ayni zamanda “’biricik’” kelimesinin es anlamlisidir.
S-8)Bilgili zeki kisiye denir. Ayni zamanda “’deli “’kelimesinin zit anlamlisidir.

S-9)Para harcamayl sevmeyen kisiye denir. Ayni zamanda comert kelimesinin zit an-
lamlisidir.



Ek 2

Oz DEGERLENDIRME FORMU

Ogrencinin Adi Soyad::

Etkinlik Adi: Renklerin Dansi

Asagida verilen sorularin cevaplarini verilen bosluga yaziniz.

1-Yaptigim bu etkinlikten ne 6grendim?

2-Bu etkinlikte neyi en iyi yaptim ?Neden?

3-Bu etkinligi yaparken nerelerde yardima ihtiyacim oldu?

4-Etkinligi yaparken nerelerde zorlandim?

5-Hangi alanda kendimi gelistirmeliyim?

6-Bu etkinlik sirecinde benim fark ettigim
a-)Kuvvetli yonlerim:

b-)zayif yonlerim:




TURKCE
Etkinlik 4 MUHTESEM C

Siire: 40'+40'
Kazanimlar
1.56zlu yonergeleri uygular.
2.Yazilarini metaforlarla zenginlestirir.
3.Gorsellerle ilgili sorulara cevap verir.

4.Gorsel sunularla destekler yazdiklarini zenginlestirmek icin ¢izim ve
gorsel kullanir.

Disiplinler Arasi Is Birligi
Sosyal Bilgiler (Sagligini korumak icin mevsimlere 6zgu yiyeceklerle beslenir.)

Ogretim Yéntem ve Teknikleri
Soru cevap, beyin firtinasi, yaparak yasayarak 6grenme, elestirel disinme

Arag-Gere¢ ve Kaynakca
C vitamini iceren meyveler, karton, renkli kalem

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen 6nceden 6Jrencilere evden iginde C vitamini olan meyvelerden getir-
melerini ister sinifin bir béliminden turuncu renklerin hakim oldugu bir kése olusturur. Bu
koseye C vitamini kosesi adi verilir. Ogretmen 6Jrencilerden getirdikleri meyveyi yemesi-
ni ister. Meyveyi yerken gecirdigi sureci jest ve mimikleriyle pandomim yapmasini ister. C
vitaminine sahip meyvelerin en fazla yetistigi bolgenin yeri iklim 6zelligi orada yetisen bit-
ki cesitlerini sdylemesini ister.

Ogrenciden metaforun nasil yapilacadyla ilgili arastrma yaptirilir (internet, sozlik
vb.). Bununla ilgili bir metafor calismasi yapmasini ister. Metafor calismasinda égrencile-
rin nce bir afis hazirlamasi istenir. Hazirladigi afiste icinde ¢ vitamini bulunan meyvelerle
Ozgun bir icecek hazirlamaisi istenir. Hazirladigi icecegin okulda tanitimasi istenir. Hazirla-
digiicecege ait afisi okulun bir boliUminde sergilemesi istenir.

Degerlendirme
Ek 1: Urtin Degerlendirme Formu

35 Ozel EGitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Mudurligi



Ek1

Urtin Degerlendirme Formu

Olciutler

1
(zayif)

2
(Orta)

(yi)

4
(Cok lyi)

1-Calismanin igeriginin tam olmasi

2-Calismanin 6zgunlugu

3-Calismanin amaclar karsilamasi

4-Calsmada gcaba harcanmas

5-Yaraticiigi gostermesi

6-Calismanin toplumsal sorunlara ¢6zim bulmasi




TURKCE
Etkinlik 5 THTIYARLAMIS COCUGUN HIKAYESI

Siire: 40'+40'
Kazanimlar

1.Yazdiklarini zenginlestirmek igin ¢izim ve gdorseller kullanir.
2.Web 2.0 araclarni kullanr.
3.0zgun bir hikaye yazar.

Disiplinler Arasi Is Birligi
Hayat Bilgisi (Yaptigi calismalarla tlkemize katkida bulunmus kisileri arastirir.)
Gorsel Sanatlar (Cevresinden belirledigi bicimlerden hareketle 6zgiin calismalar ya-

par.)

Ogretim Yéntem ve Teknikleri
Gosterip yaptirma, anlatim, kavram haritasi

Arag-Gereg ve Kaynakga
internet-Bilgisayar-Web 2.0 araclar (Storyjumper-http://www.storyjumper.com),
10x10 cm cizim/kavram kagitlar!.

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogrencinin/6grencilerin Bilisim Teknolojileri ile ilgili temel kazanimlar bilmeleri gerek-
mektedir.

Ogrencinin/6grencilerin Medya okuryazarlidi ile ilgili temel kazanimlarn kazanmis ol-
mas| gerekmektedir.

Ogrenciye/dJrencilere icerisinde olay-kisiler-yer- zaman-dil ve anlatim unsurlarinin
bulundugu 6rnek bir hikaye verilir. Ogrenciden/6grencilerden hikayeyi incelemeleri iste-
nir.

Ogrenciye/odrencilere inceledikleri hikayede dikkatlerini geken unsurlar kavram
kagitlarina not almalari istenir. Ogrenciden/égrencilerden listeleme sonrasinda Ek 1’ de-
ki bulmacay! ¢cozmeleri istenir.

Ogrenciden/6grencilerden bulmacada bulunan; Olay, kisiler, yer-zaman, dil-
anlatim kavramlarinin tamamini igeren bir planlama yapmalari istenir. Planlamanin sinir-
lihgr olarak ise 100 yil 6tesine gidip, yasayip, tekrar ginimuize doénen bir cocugun g6zin-
den hikayeyi planlamalari ve bir taslak Word belgesi olusturmalari istenir.

Ogrenciden/6grencilerden plan taslagdinin bir elestirmen olarak incelenmesi istenir.
incelenen taslakla ilgili; “Daha iyi bir hikayeyi olay, kisiler, yer-zaman, dil-anlatim unsurla-
rnnin tamami olacak sekilde nasil yazabilirsiniz?” sorusuna cevap olacak sekilde dusin-
meleri istenir.
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Ogrenciden/6drencilerden hikayeleri ile ilgili gerekli bilgileri( gelecekteki yasam- tek-
nolojik gelismeler-yazmak icin gerekli olan Kazanimlar... vb.) arastinp derlemeleri istenir.
Arastrma yapilacak kaynaklar secmede o6grenci 6zgur birakilir. (internet/bilgisayar-
ansiklopedi-derleme... vb.)

Ogrenciden/6grencilerden planlamasini yaptiktan sonra yazdidi hikayesini duzenle-
mesi, sayfa bolumlerine ayirmasi istenir.
web 2.0 araclarindan Storyjumper-http://www.storyjumper.com’ | kullanarak hazirladigi
hikaye taslagini aktarmasi istenir.

Ogrenciden/6Jrencilerden web 2.0 araclarindan Storyjumper-http://
www.storyjumper.com’ u kullanarak resimlemeleri istenir. Eger calismalari icin uygun gor-
sel bulamazlar ise c¢izim k&gitlarina gorseli kendilerinin ¢izmelerini ya da Paint-Corel Draw
- Photoshop gibi yazilimlar kullanarak gorselleri kendilerinin olusturmalari istenir. Olusturu-
lan gorselleri web 2.0 aracglarindan Storyjumper-http://www.storyjumper.com’ a yukle-
meleri, hikdyenin gorsellerini tamamlamalari istenir.

Ogrenciden olusturdugu hikaye ile ilgili( kullanim tcretli ise problem olmayacaktr fa-
kat tcretsiz surim kullaniliyor ise Ctrl+Print Screan tuslar kullanarak hikayesini gorsel ola-
rak sunuma donustuarmesi istenir. (Ciltleme-birlestirme hazir spiral-kdse birlestirici-sirtlk. ..
vb. olabilir sirtlik tavsiye edilebilir cinkt gelistirildikce sayfa eki yapilabilir.)

Ogrenciden hikayesinin sunumunu yapmasi istenir.

Ogrenciden bu etkinligi bos zamanlarinda gelistirmesi istenir. Eger 6Jrencide gudulen-
mislik duzeyi cok yuksek ise bu etkinlik ile ilgili blog sayfasi olusturma e- kitap olarak tasar-
lama zenginlestirme faaliyetleri, ek faaliyetler olarak yaptirilabilir. Gelistrme basamagin-
da 6gretmenin blogger-weebly - vix-storyjumper - Book Creator - Calameo gibi icerik
gelistirme araclarini 6grenerek kilavuzluk etmesi beklenir.

Degerlendirme

Ek 1: Anahtar Kavram Sorulari
Ek 2: Anahtar Kavram Cevaplari
Ek 3: Degerlendirme Olcegi



Ek1

Verilen anahtar kavramlar kullanarak sorularn cevaplarini bulmanizi bekliyorum.

HIKAYENIN UNSURLARI

Yatay

4. *Hikayenin dili acik, akici ve gunlik konusma dilinden farkli olarak, etkili s6zctk, deyim
atasozu ve tamlamalarla zenginlestiriimis guzel bir dil olmalidir’ cumlesi ile anlatimak is-
tenen kavram/kavramlardir.

5. Olayin yasandigi cevre veya mekandir.

Dikey

1. Olayin olusmasinda etkili olan ya da olay! yasayan insanlardir.
2. Hikayede Uzerinde s6z sdylenen yasanti ya da durumdur.

3. Olayin yasandigi dénem, an mevsim ya da gunddr.

Anahtar kavramlar:

*Yer *Muzik
*Zaman *Olay
*Kisiler *Zaman

*Dil-Anlatm ~ *Mevsimler
*Senaryo *Ozguin gorsel



Ek 2

Verilen anahtar kavramlar kullanarak sorularn cevaplarini bulmanizi bekliyorum.

HIKAYENIN UNSURLARI

1
i
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Yatay

4. ‘Hikayenin dili acik, akici ve gunlik konusma dilinden farkli olarak, etkili sozcuk, deyim
atasozu ve tamlamalarla zenginlestiriimis guzel bir dil olmalidir’ cimlesi ile anlatimak iste-
nen kavram/kavramlardir.

5. Olayin yasandigi cevre veya mekandir.

Dikey

1. Olayin olusmasinda etkili olan ya da olay! yasayan insanlardir.
2. Hikdyede Uzerinde s6z soylenen yasanti ya da durumdur.

3. Olayin yasandigi ddnem, an mevsim ya da gunddr.

Anahtar kavramlar:

*Yer *Muzik
*Zaman *Olay
*Kisiler *Zaman

*Dil-Anlatm  *Mevsimler
*Senaryo *Qzgun gorsel



Ek 3

DEGERLENDIRME OLCEGI

Beklenen sonugclar. Puan Ogrenci | Ogretmen
Degeri
Bulmaca ¢ozer. 5
YOnergeleri uygular. 10
Hikayeyi unsurlarina ayirarak inceler. 10
Hikaye yazmak icin planlama yapar. 10
Hayal dinyasini zenginlestirmek icin analist 10
arastrma yapar.
Yaptig arastrmalardan yola ¢ikarak verilen 10
yonergelere uygun sentezler olusturur.
Bilisim unsurlarini amacina uygun kullanir. 10
Hikayesine uygun gorsel arastirmasi yapar. 5
Hikayeye uygun gorseller tasarlar. 10
Mevcut olan gorselleri hikayeye adapte eder. 10
Sunum yapar. 10
Toplam | 100

*OGRENCI VE OGRETMEN DEGERLENDIRMEY| BIRLIKTE YAPARLAR.




TURKCE
Etkinlik 6
Siire: 40'+40'

SAKLI SiiRIMI BUL

Kazanimlar
1.Kisa siir yazar.
2.Kisa yonergeler yazar
3.Dijital metindeki kisa ve basit mesaji kavrar.
4.QR Code Reader programini kullanir.

Disiplinler Arasi Is Birligi
Bilisim Teknolojileri (web2.0 araclarni etkili kullanir.)
ingilizce (Medya kaynaklarini kaynaklarn orijinal diliyle takip eder.)

Ogretim Yéntem ve Teknikleri
Proje, diz anlatim, sunum yapma, gosterip yaptirma, yaparak yasayarak égren-

me, yaratici yazarlk

Arag-Gereg ve Kaynakea
Bilgisayar, cep telefonu, calisma kagitlar

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen daha 6nce hazirlamis oldugu kare kodlardan olusan sayfalar (Ek 2)

sinif duvarina yapistirir.

Ogrenci 6gretmen tarafindan getirilen android cihazla QR Code Reader prog-
ramini kullanarak kare kodlardaki sifreyi cozer ve dort misralk siire ulasmaya calisir.
Karsik verilen misralar bir araya getirerek anlamli bir dortliik olusturur. OJgretmen
program hakkinda bilgilendirici agiklamada bulunur.

Verilen kelimelerden yola ¢ikarak 6grencinin kisa bir siir yazmasi istenilir.

Anahtar kelimeler: Ozgurlik, sevgi, duvar, huzur, 6zlem, gokyiizii, umut.

Ogrenci tarafindan yazilan bu siir, QR Code Reader programi kullanilarak her
satir ayr ayr sifrelenir. Sifrelenen QR Code’larin okunabilmesi icin altina yonergeleri
yazilir. Sayfalarin ciktisi allnarak dikkat cekme asamasinda oldugu gibi sinif arka-
daslarina uygulamasi yaptirilr.

Degerlendirme
Ek 1: Urtin Degerlendirme Formu
Ek 2: Karekod Sayfasi
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Ek1

URUN DEGERLENDIRME FORMU

Gozlemlenen | Hic Uygun | Uygun degil | Kismen Uygun Kesinlikle
Davranislar degil uygun

Yonergeleri
takip eder.

Anlaml
dortlukler
yazar.

imla noktala-
maya dikkat
eder.

Yonergeleri
acik ve nettir.

Program kul-
lanma bece-
risine sahiptir.

Zamani dik-
katli kullanir.







TURKCE
Etkinlik 7 HiKAYEMI TAMAMLA
Stire: 40’ Kazanimlar
1.0kudugu metinde yer alan yazim yanlislarini bulur.
2.0kuduklari ile ilgili cikanmlar yapar.
3.Kisa metinler yazar.
4 Hikaye edici metin yazar.
5.Yazilarinda varliklarin 6zelliklerini niteleyen sézcukler kullanir.

Disiplinler Arasi Is Birligi
Hayat Bilgisi (Ukemizde yasayan farkl kiltirdeki insanlarin sorunlarina yonelik sos-
yal sorumluluk projelerine katilir.)

Ogretim Yéntem ve Teknikleri
Soru-cevap, yaratici yazma, 5E modeli, hikaye tamamlama

Arag-Gereg ve Kaynakga
Hikaye metni, kalem, k&git, fon kartonu, boya kalemleri, imla kilavuzu

Ogrenme-Ogretme Siireci

Girig: Ogrenciyle okudugu son hikaye kitabi hakkinda sohbet edilir. Kitapta en gok
neleri sevdigi, hangi kismini degistirmek isteyebilecedi sorulur. Bir hikaye yazmay! deneyip
denemedigdi sorulur. Bu derste bdyle bir sansi olabilecedi vurgulantr.

Ogrenciye Ek 1’de verilen metin sunulur.

Kesfetme: Bu asamada 6grenciden okudugu metindeki yazim yanlislarini bulmasi ve
imla kilavuzu kullanmasi istenir. Buldugu yazim yanlislarini listelemesi bir sonraki asamada
bu soézcuklere ihtiyaci olacagi soylenir. OJrenci listesini hazirlar. Sozcuklerin dniine onlar
niteleyen birer sozcuk eklemesi istenir.

Aciklama: Metne bir baslik bulmasi istenir. OJgrenciden okududu metinle ilgili duygu-
larini paylasmasi istenir. Hikayeye olan duygularindan yola cikarak hikayede neler olabi-
lecegini anlatmasi istenir. OJrenci fikirlerini s6zel olarak anlatir. OJrencinin Hayat Bilgisi
dersindeki sosyal sorumluluk projeleri ile ilgili kazanimla iliski kurmasi icin kilavuzluk yapilir.

Derinlestirme: OJrenci daha 6nce hazrladidi kelime listesini kullanarak (sifat tamla-
masl haline cevirdigi) hikayenin devamini istedigi gibi tamamlar. Kendisinden beklenen
listedeki tim nitelenmis varlik isimlerini kullanmasidir. Ogrenci sifat tamlamalarinin hepsini
kullanarak hikayesini tamamlar. Hikayeye bir baslik bulur.

Degerlendirme: OJrenci hikayeyi bastan sona kadar okur. Hikayeden sectidi bir ani
kullanarak bu hikaye icin bir kitap kapag! (ya da poster) hazrlar. Hazirladigi calismayi
sunar.

Degerlendirme
Ek 1: Deneme Metni Ornedi

Ek 2: Oz Degerlendirme Formu
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Ek1

Beyhan 3.sinifa gidiyordu. Okulda en ¢cok arkadaslariyla sohbet etmeyi seviyordu.
Zaten okulda yapabilecegi ¢ok fazla bir sey de yoktu. Beyhan’i okula sabahlar babasi
arabayla getirir, onu sinifina kadar birakir, srasinda rahat oldugundan emin olmadan
da gitmezdi. Okul bittiginde ise annesi gelirdi. Babasi o saatte hala calisiyor olurdu. An-
nesi de onu sinifindan alr ve arabada rahat ettiginden emin olduktan sonra arabayi
calistinrdi. Beyhan okulun bahcgesini en ¢cok okul giris ve cikislarinda gorirdi. Bazen 69-
retmeni herkesi bahceye cikarirdi. Boyle bir ders oldugu zaman Beyhan cok sevinirdi.
Arkadaslariyla bahcede olmaktan ¢cok mutlu olurdu. Okul bahcesine daha sik cikmadi-
giicin de biraz Gzulurdd.

Beyhan’i bitin arkadaslar severdi, o da bitun arkadaslarini severdi ama Sema ile
olan arkadaslgi biraz daha 6zeldi. Onunla ¢cok glizel sohbet ederler, 6devleri hakkinda
fikir alisverisi yaparlardi. Bazen Sema da Beyhan gibi okul bahcesine ¢cikmazdi. Bahce-
de oyun oynamak yerine sinifta boyama, kesme yapistrma gibi etkinlikler yapardi. Se-
ma Beyhan’i cok sevdidi icin okulun giris kapisinda bir rampa olmayisina ¢cok tzultrda.
Halbuki okulun kitiphanesinin 6ninde vardi ve Beyhan oraya ¢ok rahat girip ¢ikiyordu.

Aksam annesi mutfakta yemek yaparken Sema aklindan gecenleri annesiyle pay-
lasti. Annesi kizinin bu kadar duyarl olmasindan ¢ok etkilenmisti. Kirpiginin ucundan bir
damla gozyasl suzuldl. Kizinin saclarini oksadi ve ona bu konuda hakli oldugunu ve sinif
arkadagslarina da kilavuzluk yapabilecegini soyledi.



Ek 2

OZ DEGERLENDIRME FORMU

Ogrencinin Adi Soyadi :

Etkinlik Adi: Hikayemi Tamamla

Bu 6z degerlendirme formu sizin “HikAyemi Tamamla” etkinligindeki performan-
sinizi degerlendirmeye yonelik hazirlanmistir. Goruslerinizi asagidaki sorular cevaplayaH
rak belirtiniz.

1-Bu etkinlikte imla kilavuzu kullanmam isime yaradi mi?

2-Bu etkinligi yaparken yakin gcevremde olan insanlarn distindiim mi? Cevremde ben-
zer sekilde destede intiyaci olanlar var mi?

4-Hikayeyi tamamlarken belli kelime/kelime gruplarini kullanmak zorunda olmak yazma
stirecimi nasil etkiledi?




TURKCE

Etkinlik 8 BENIM GUZEL UCURTMAM

Siire: 40'+40' Kazanimlar
1.Yazdiklarnni zenginlestirmek icin cizim, grafik ve gorseller kullanir.
2.0kudugu metinle ilgili sorular cevaplar.
3.Hikaye edici ve bilgilendirici metinleri olusturan égeleri tanur.
4.YOnergeleri kavrar.

5.0kuduklari ile ilgili gikarimlar yapar

Disiplinler Arasi I Birligi

Ogretim Yéntem ve Teknikleri
Okuma, anlama, anlatim, soru cevap, gdsterip yaptrma

Arag-Gereg ve Kaynakcga
Ucurtma yapim malzemeleri, EK1

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen sinifta derste bir ugurtma yapacaklarini ve bu ucurtmanin nasil yapilacadinin
kartlarda yazill oldugunu sdyleyerek, ucurtmanin yapim basamaklarini anlatan kartlar (Ek 1)
karisik sekilde getirerek 6Jrenciye verir. OJrenciden bu kartlar okumasini ister. Karisik sekilde
verilen kartlardan 6grenci ugurtmanin yapim asamasini gozemez. OJrenciden kartlan uygun
sekilde srralarsa ugcurtmanin yapim asamasinin ortaya ¢ikacagi séylenir. Her yazida belli bolim-
ler oldugu bu boélimlere uyulmadan cumleler rastgele kuralsiz bir sekilde srralanirsa yasanilan
durum gibi anlatimak istenin tam ve net sekilde anlasimadigi sdylenir. Bunun igin duygu ve di-
sincelerimizi anlatirken belli sralamalara mutlaka uymamiz gerektigi anlatiir. Yazilardaki bu si-
ralama basamaklarinin Giris -Gelisme- Sonu¢ boélumleri ile adlandirldigr ve bu bélimlerde belirli
kurallara gore bir araya getirilen cumlelerin kullanildigi sdylenir. Bu sralamaya uyuimadigi za-
man elimizdeki kartlarda oldugu gibi bizlerin yazilarda neler anlatidigini anlayamadigimiz ve
kansiklk yasadigimiz belirtilir. Elimizdeki kartlardaki ctimleleri ve cimlelerde anlatimak isteneni
anlayabilmemiz icin mutlaka sralama gerekmekte oldudu sdylenir. OJrenciden anlatimlardan
hareketle gerekli sralamayl yapmasi ve siralamayi yaptiktan sonra siralamaya gore bir araya
getirdigi ciumlelerden hareketle bir ucurtma yapmasi istenir. ugurtmanin yapimi sirasinda égret-
men 6Jrenciye rehberlik yapabilir. OJretmenin rehberlidi ile yapilan ucurtma bittikten sonra,
odrenciye yaptiJi ucurtma canl olsa ona ne isim verecedi sorulur. Ogrencinin yaptidi ugurt-
manin Uzerine verdigi adi yazmasl ve uygun renklerle boyamasi istenir.

Degerlendirme
Ek 1: Ugcurtmanin Yapim Basamaklari
Ek 2: Oz Degerlendirme Formu
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Ek 1
UCURTMAMIZI NASIL YAPACAGIZ?

Yapim asamalar verilen ucurtmanin yapim asamalar! karisik olarak verilmistir. Ucurtmanin
yapim asamalarini uygun sekilde siralayarak malzemeler ile kendi ugurtmanizi yapiniz.

1-2 cm eninde 30- 35 cm uzunlukta bir
kuyruk baglayiniz. Kuyrugun uzunlugu
ucurtmanizi birkag kere saracak kadar
uzun olmaldr.

Butun islem basamaklarini eksiksiz yerine
getirdi isen geriye onu ugurmak kaldi. lyi
ucugslar.

Iskeleti olusmus olan citay el isi kadidi ya
da defter kapagd kaliniginda bir kap yar-
dimi ile ¢italarindan yanlarindan ikiser
cm birakarak kesiniz.

1 cm eninde ve en az 75 cm uzunluktaki
uc adet citay birbirine paralel sekilde
guzelce birlestirerek civi ile ortadan ¢aki-
niz.

Caktiginiz citay! acip esit aralikta bagla-
yiniz.

Ucurtmanin tahtalar birlestirme asamasi
bitince guzel bir kuyruk hazirlayip ekleye-
bilirsin.

Kapladiginiz kabin 6n yluzinde V seklini
vererek denge olusturunuz.

Biraktiginiz bosluklar yapistirici yardimiyla
fazla gerdirmeden i¢ kisma dogru guzel-
ce yapistirniz.




Ek 2

Oz DEGERLENDIRME FORMU

Etkinlik Adi:

AdI soyadi: Benim guzel Ugurtmam

Asagida verilen sorularin cevaplarni verilen bosluga yaziniz.

1-Yaptigim bu etkinlikten ne 6grendim?

6-Bu etkinlik sirecinde benim fark ettigim
a-)Kuvvetli yonlerim:

b-)zayif yonlerim:




TURKCE
Etkinlik 1 HARFIMI KIM CALDI?
Siire: 40'+40' Kazanimlar

1.Hikaye edici 6zgun metin yazar.

Disiplinler Arasi Is Birligi
Matematik

Ogretim Yéntem ve Teknikleri
Scamper, sunus yoluyla anlatim, yaratici yazma

Arag-Gereg ve Kaynakga
Defter, kalem, s6zluk, “Kaybolus (Georges Perec, Cev: . Cemal Yardimci, Ayrint
Yayinlari, 2017)”

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogrencilere 6rnek olarak verilen metni dikkatli bir sekilde incelemeleri istenir. Ek 1
Kaybolus Romani (Georges Perec). Yapllan inceleme sonunda metinde bir eksiklik ya da
farkllik gorup gormedikleri sorgulanir. Eger beklenen cevap allnamazsa “a” harfi var mi?,
“k” harfi var mi? gibi sorularla metinde “e” harfinin kullanimadigini kesfetmeleri sadlanrr.

Perec Fransizcanin en ¢ok kullanilan harfi olan “e” harfini kullanmadan bir roman
yazmistir. Cemal Yardimcl, bu romani yine “e” harfini kullanmadan Turkgelestirmistir.

Ogrencilere Turkgede en cok kullanilan harfin hangisi oldugunu arastrmalar istenir.
Sonrasinda 6grencilerin belirledikleri harfin olmadigi bir hikaye yazma calismasi yapllr.

Ogrencilere okuma yazma 6Jretimindeki harf sirasinin neden e l,a,n,i,....srasyyla belir-
lenmis olabilecegi sorulur. S6zcuk Uretme olasiligl Gzerine dusiinmeleri istenir.

Degerlendirme
Ek 1: Kaybolus Romani (Georges Perec)
Ek 2: Oz Degerlendirme Formu
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Ek1

KAYBOLUS

Radyoyu kapadi. Haliya uzandi. Bir soluk alip jimnastik yapmaya koyuldu ama ba-
cagini daha altinci kaldinsinda yorgun dustt. Bacaklar tutulmustu. Oturdu. Bikkin bikkin
gozuni dikip halinin kivrimlar arasinda bir goruntp bir kaybolan garip goruntiyi yaka-
lamaya cabalad..

Goruntt arada sirada, kisacik bir cizginin ortasindan boéldugui, uclan tam kavusa-
mayan bir yuvarlak bigimini allyordu: G harfinin aynadaki yansimasini hatirlatiyordu.

Ya da ak kdgida ak boyayla cizilmis, saydam bir sisin ardinda ¢ basl bir mizrak tu-
tan kibirli bir kral kilgina burtintyordu.

Ya da bir an igin, U¢ yatay cizgi, gozu doyurmayan bir taslak olarak goruntyordu:
Carpici ¢cikintilar, hayal gicunun lizumsuz bir taklasiyla sintkan bir adamin ¢ parma-
gina donusuyordu.

Ya da zambak gibi apak sirtinda ¢ kara halka bulunan bir yabanarisinin agir agir
ucusunun havada biraktigi izin géruntist bir anda baskin cikiyordu.

Hayal gucu artik zincirini koparmisti. Dalgin dalgin halisina bakiyor, gézunu alami-
yordu. Baktikca dokuz, on, yirmi, otuz farkll bicim, goz alici ama agirligi olmayan taslak-
lar, tutarsiz g6z aldanmalari, karanlk bin bir figir ortaya cikiyordu; bunlar kafasinda
yan yana koymaya, siralamaya calisiyor; aralarindan siyrilip ¢cikarak butin kuskular: or-
tadan kaldiracak, anlami apacik bir sinyal yakalamaya ugrasiyordu.

Oysa aykirn kiviimlarin arasinda butiin gérdiagu bir strdl kusurlu taslakti. Bunlarin tumu
ana hatlarini kafasinda olusturmaya calistigi bir ilk taslagin kurulusuna katkida bulunu-
yor ancak dilinin ucundaki bu taslagi bir tirlti agiga ¢ikaramiyordu:

Sanki bir 61U, haylaz bir sokak cocugu, bir Gnlintn fotografi; sanki bir buzagi, sapsal
bir sahin, yuvasinda kulugckaya yatmis minik bir kus;
sanki romatizmali sismis bir parmak......



Ek 2

&Z DEGERLENDIRME FORMU

Ogrencinin Adi Soyad::

Etkinlik Adi: Harfimi Kim Caldi?

Etkinlik sonrasinda asagidaki sorularin cevaplanmasi, verilen cevaplarin arkadas-
lari ile paylasilip, tartisiimasi istenir.

1-Bu calismadaki benim icin en kolay, en zor, en ¢cok zevk aldigim ve hi¢c hoslanmadi-
gim bolumler nelerdir?

2-Bu calismayi tekrar yapsaydim, neleri farkl yapardim?




TURKCE §
Etkinlik 2 DOGAYI KORUYORUM

Sﬁre: 40'+4‘0' Kazanlmlar
1.Bilgilendirici metin yazar
2.Yazdiklarinin icerigine uygun baslik belirler

Disiplinler Arasi Is Birligi

Matematik

Sosyal Bilgiler (Teknolojik Urunleri kendisine, dogaya ve baskalarina zarar ver-
meden kullanir).

Muzik (Dinledigi muziklerle ilgili duygu ve dusiincelerini ifade eder).

Ogretim Yontem ve Teknikleri
Soru-cevap, katiimsiz dinleme

Arag-Gereg ve Kaynakca
Ses kayd!

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogrenci ile bir ses kaydi dinleyeceklerini sdylenerek “30 yil 6nce nesli tikenen Kauai
adl kusun elde kalan son ses kaydi” ses kaydi dinletilir. Ses kaydi dinlendikten sonra su
sorular sorularak 6grencinin gudulenmesi saglanir.

Dinlediginiz ses ne sesi olabilir?

Bu sesi daha 6nce duydunuz mu?

Bu ses kaydinda sizce kendi tiriinden diger canlilara ne anlatmak istemistir?

Bu canlinin sesini dinlediginizde sizde hangi duygularn uyandirdi?

Bu canliyi biz gérmek istesek hangi bolgede gorebiliriz?

Alinan yanitlardan sonra kus turt hakkinda bilgi verilir.

“Sesini duydugumuz kusun adi Kauai’dir. Hawaii adalarina 6zgi bir kus taradir. Bu kus
bulundugu adanin adini alimistr. Kauai kuslarinin baslar, kanatlar ve kuyruklar siyah
renkteyken govdeleri kahverengiye dénen parlak tlylere sahiptir. Govdelerindeki siyah
tuyleri cevreleyen beyaz halkalar olmasi da disilerine 6zgl bir 6zellikti. Gozleri ise diger
yakin akrabalar gibi sariydi. Boylarr hemen hemen 20 cm uzunluga ulasiyordu. Kauai
kuslar kicik omurgasizlarla ve meyvelerle beslenen dost canlisi kuslardir. Kauai kuslarinin
disisi de erkedi de birbirlerine soyledikleri sarkilarla Gnlilerdir. insanlarin bélgeyi kesfi ile
yanlarinda getirdikleri fare, domuz, hatta sinek turleri; yeni adapte olacaklar adanin ku-
rallanni da etkilemis oldular. Karsilikli bu etkilesim sonunda daha énce hic¢ karsilasmadik-
lan virUslerle karsi karsiya kaldi adall canlilar. Fareler ve domuzlarn haricinde, Hawaii
adasindaki kuslarin en bluyuk dusmanlar onlar hasta edecek hastaliklar tasiyan sivrisi-
neklerdi. Nesiller boyunca bu hastallkla daha once karslasmamislardi ve bagisikiiklari
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bir iklimi de vardi. Fakat kiresel isinmayla bu dengeler de degisti. Kuresel isinma sebe-
biyle yerkire daha cok isindi. Hastalik tasiyan sivrisineklerin normalde ulasamadigi yuk-
seklikteki agac seviyeleri de artk daha sicak oldugu ic¢in kugslarla etkilesimlerinin yolu da
acllmis oldu. Adadaki kuslarin sonunu hazirlayan bu senaryolar yuziinden Kauai kusu
en son 1985 yilinda gorildi. 1987 yilina gelindiginde ise son kalan bir erkek kusun disisini
cagirdigi sarki kaydedildi. Sarkiyl ada fotografcisi ‘David Boynton’ kaydetmistir.”

Kus tari hakkinda verilen bilgiden sonra sosyal bilgiler dersinde (teknolojik trtnleri
kendisine, dogdaya ve baskalarina zarar vermeden kullanir kazanimi ) bilim, teknoloji ve
toplum Unitesinde 6grendiklerini de hatirlayarak dogal hayati korumak icin yapilan ca-
ismalarla ilgili bilgilendirici bir metin yazmasi istenilir.

Metni yazarken kitaplardan, ilgili internet sitelerinden faydalanabilecekleri sdylenir.
Ogrenci metni yazarken, yazim ve noktalama isaretlerine dikkat ederek yazmasi gerek-
tigi hakkinda bilgilendirilir. Ogrencinin yazdigi metne dikkat ¢ekici bir baslik bulmasi is-
tenir.

Degerlendirme
Ek 1: Oz Degerlendirme Formu



Ek1

&z DEGERLENDIRME FORMU

Ogrencinin Adi Soyad::

Etkinlik Adi: Dogayi Koruyorum

1-Bu calsmada neler yaptim?

2-Bu calismadan neler 6grendim?

3-Bu calismada en ¢ok zorlandigim bolum?




TURKCE
Etkinlik 3 UCTU UCTU NE UCTU?

Siire: 40'+40' Kazanimlar

1.0Okudugu siirin konusunu belirler.

2.0kudugui siirle ilgili sorulari cevaplar.

3.Metindeki gercek ve hayali 6geleri ayirt eder.

4.5iir yazar yazdiklarinin icerigine uygun baslik belirler.

5.Yazdiklarini duzenler.

6.Okuduklari ile ilgili clkanmlar yapar. Medya metinlerini degerlendi-
rir.

Disiplinler Arasi Is Birligi
Sosyal Bilgiler (1-Kendisini farkli 6zelliklere sahip diger bireylerin yerine koyar.2-Diger
bireylerin farkli 6zelliklerini saygi ile karsilar.)

Ogretim Yontem ve Teknikleri
5-E modeli, yaratici yazma, okuma, anlama, anlatim, soru cevap

Arag-Gereg ve Kaynakca
Mawvisel Yener’in “’Kus Uctu Siir Kaldi’” isimli siiri

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen 6Jrenciye (duygulanmizi baska insanlara nasil anlatiniz bunun yollarn ne-
lerdir?) diye sorar. OJrencinin verecegi cevaplardan hareketle insanlarin sosyal bir gcev-
rede yasadigl ve cesitli yollardan kendini ve duygularini ifade ettigini ve bazen de cev-
resindeki insanlarin da duygularini bu sayede 6grendigi fark ettirilir. Duygularmizi anla-
tm yollarindan biri de siirlerdir. Siirler duygu ve dusiuncelerimizi anlatmamiza yarayan
araclardir bilgisine 6grencinin ulasmasi sadlanir. Ogretmen daha sonra 6Jrencisine bazi
kelimeleri daha 6nceden 6Jretmen tarafindan ¢ikarilmis Ek 1’ deki siiri verir. Ogrenciden
bos birakilan yerlere kendisinin uygun kelimeler getirmesini ister. OJrenciye daha sonra
siirin tamami verilerek 6grencinin siirin tamamini gérmesi ve kendi yazdigi kelimelerle
karsilastrma yapmasi saglanir. Sirden hareketle 6gretmen siirle ilgili olarak asagidaki so-
rulari sorar.

1-Siirdeki Mavi Mine neden kirlarda kosmus olabilir?

2-Mavi Mine hangi mevsimde kirlarda kosmus olabilir? Bunu metindeki hangi kelime-
den anliyorsunuz?

3-Sen unutkan misin? Neleri unutursun?

57 Ozel EGitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Mudurligi



4-Metindeki hayali unsurlar sdyler misin? Bu kavramlarin hayali oldugunu nereden an-
ladin?

5-Sair bizden neden siir yazmamizi istiyor?

6-Bizde kalan siirlere karsilik bir siir de sen yazar misin?

7-Mavi Mine ‘ye sorumluluklarini yerine getirmesi gerektigini anlatan bir elektronik pos-
ta yazar misin?

Degerlendirme
Ek 1: Kus Uctu Siiri
Ek 2: Oz Degderlendirme Formu



Ek1

KUS UCTU SIiR KALDI

Siir bizde kaldi
Mavi Mine Kirlara kostu
Siirini bizde unuttu
Kedi kostu
Kus uctu
Gunesi gulme krizi tuttu
Kosup oynamaktan
Hicbirinin yazmaya
Vakti yoktu
Bizde kaldi siirleri
Onun icin biz yazdik bu dizeleri,




Ek 2

Oz DEGERLENDIRME FORMU

Ogrencinin Adi Soyad::
Etkinlik Adi: Uctu Uctu Ne Uctu?

Bu ders boyunca yaptigin calismalar degerlendirmek amaciyla asagi-
daki 5 soru icin kendine bir puan ver. (En yuksek 5 en dusuk 0 puanini kullani-
niz.) Diger sorularin cevaplarini bosluga yaz.
1-Duygu ve dusuncelerimi yazim kurallarina dikkat ederek yazdim.( )
2-Yazilarnmda duygu ve dustuncelerimi siir kurallarina uygun olarak yazdim.( )
3-Yazdig@im siir icin uygun baslk bulabildim.( )

4-Mavi Mine’ye yazdigim mail de duygu ve dusuncelerimi neden sonuc bag-
lantisini kurarak anlatabildim.( )

5-Mavi Mine ‘ye yazdigim mailde duygu ve dustincelerimi acik ve anlasilir bir
sekilde ifade edebildim.()
6-Bu etkinlikte en iyi yaptiQim ve en kotu yaptigim seyler nelerdi?

7-Bu etkinligi yeniden yapsam neyi daha iyi yapardim? Neleri degistirirdim?

8-Eklemek istediklerim:




TURKCE
Etkinlik 4 REKLAM HAZIRLIYORUM
Siire: 40'+40' Kazanimlar

1.Kisa ve basit dijital metinlerdeki mesaji kavrar.
2.Medya metinlerini degerlendirir.
3.Reklam amacli 6zgun bir medya metni yazar.

Disiplinler Arasi I Birligi
Sosyal Bilgiler ( Sorumluluk sahibi bir birey olarak bilincli tiketici davranislari sergiler.)
Sosyal Bilgiler ( Bireysel ilgi, ihtiyac¢ ve yeteneklerini tanir.)

Ogretim Yéntem ve Teknikleri
RAFT, soru-cevap, gozlem, yaratici yazma.

Arag-Gereg ve Kaynakga
El ilanlar, web siteleri, seyahat brostrleri, el kitaplar vb.

Ogrenme-Ogretme Siireci

Turizm sektortintin kullandigi el ilanlar ve brosur 6érnekleri sinifa getirilir ve 6grenciye
sunulur. Ogrenciden bu medya metinlerini amaci ve hedef kitlesi hakkinda goris bildir-
mesi istenir.

Ogrenciye asagdidaki sorular sorulur:

-Takip ettigin internet siteleri var mi?

-Bazi internet sitelerinde cocuklarin da tanitim videolari var. Bu konuda ne dusunu-
yorsun?

-internet sitelerindeki reklamlar izledikten sonra bu Urtinleri alma ihtiyaci hissediyor
musun?

Sinifta internet baglantisi varsa 6grenci ile farkl sektorlerin (cep telefonu, yemek,
oyuncak, bilgisayar oyunu vb.) 6grencinin ilgisini cekecek web siteleri ziyaret edilir ve
o6grenci ile buradaki metinler degerlendirilir.

Degerlendirme
Ek 1: Medya Metni Rafti
Ek 2: DegJerlendirme Olgedi
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Ek1

RAFT

Konu: Medya Metinleri

ROL iZLEYICI TUR CIKI§ NOKTASI

Reklamci Cocuk Brosur Akill telefona yiklenecek bir oyunu tanitma
Ozel Okul Sahibi Ebeveyn Elilani Okulu tanitma

Devlet Toplum Kamu spotu Sagliga zararl Grtinlerin etkilerini anlatma.




Ek 2

DEGERLENDIRME OLCEGI

Diizeyler Diisiik Orta Iyi Cok iyi

Olciitler

1. Verilen role uygun bir medya
metni hazirlamis.

2. Ozgun bir medya metni  yaz-
mis

3. Medya metni ile ilgili sorulan
sorulara dogru cevaplar
verir.




TURKCE
Etkinlik 5 AVCININ GONU

Stire: 40'+40' Kazanimlar

1.Hikaye edici metin yazar.

Disiplinler Arasi Ig Birligi
Gorsel Sanatlar (Calismalarini olustururken farkl yazili kaynak, kavram ve temalar-
dan esinlenir.)

Ogretim Yéntem ve Teknikleri
Yaratici yazma.

Arag-Gereg ve Kaynakga
Calisma kagitlari, gorseller.

Ogrenme- Ogretme Siireci

Ogrencilerden sradan bir giinde neler yaptigini anlatmalar istenir. OJrenci(ler) bir
gunini anlatir. Daha sonra 6gretmen tarihsel sireclere goére insanlarin gindelik yasanti-
larinin degistigini ifade eder. OJrenci(lere) bu dedisim ile ilgili verebilecediniz 6rnek var
mi, diye soru yoneltilir. (Ogrencilerin herhangi bir fikri yoksa 6Jretmen cesitli donemlere
ait ilginc ornekler verebilir.)

Simdi zamanda bir yolculuk yapilmasini, yerlesik hayata geciimeden énceki donem-
de, gbcebe (avci-toplayici) bir toplumda, kendi yasindaki bir cocugun gunlik hayatini
ilginc bir hikdyeye donustirmesi istenir. HikAye yazarken 6grencilerden olayin gectigi za-
manda olmamasi gereken birka¢ tane dge veya olgu gizlemesi istenir. Eger iki veya U¢
ogrenci ile etkinlik yapillyorsa her 6grenciye farkli zaman dilimi verilir. OJrencilerden di-
gerlerinin hikayelerindeki zaman uyumu olmayan olgular bulmasi istenir.

Hikayenin gectigi tarihnten ginimuze ayni kalan seylere érnekler vermesi istenir.
Bu hikayeyle ilgili bir magara resmi yapsaydin, nasil bir resim yapardin? sorusu yonelti-
lerek degerlendirme yapilmasi saglanir.

Degerlendirme
Ek 1: Oz Degderlendirme Formu
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Ek1

Oz DEGERLENDIRME FORMU

Ogrencinin Adi Soyad::

Etkinlik Adi: Avcinin GUnu

Bu 6z degerlendirme formu sizin “Avcinin GUnd” etkinligindeki performansinizi
degerlendirmeye yo6nelik hazirlanmistir. Gorslerinizi asagidaki sorulari cevaplayarak
belirtiniz.

1-Bu etkinlikte ne 6grendim?




TURKCE _ .
Etkinlik 6 HARITANIN DILI

Stire: 40'+40' Kazanimlar

1.Gorsellerle metnin icerigini iliskilendirir.

Disiplinler Arasi Ig Birligi
Sosyal Bilgiler (Cevresindeki herhangi bir yerin konumu ile ilgili cikanmlarda bulu-
nur. )

Ogretme Yoéntem ve Teknikleri
Etkin dinleme, yaparak yasayarak dinleme.

Arac-Gereg ve Kaynakga
Calisma kagitlari

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen 6Jrencilere asadida anlatian metine goére bir harita olusturmalarini ve
bahsi gecen 6geleri ve 6zellikleri metindeki bilgilere gore haritaya yerlestirmelerini sdyler.
MuUmkuin oldugu kadar metinde anlatilanlarin detaylandirimasini ve temisili sekiller kullan-
malarini ister.

Terralann yasadigi diyarda yasam kosullari cok zordu. Cok daglik bir cografyada, sert bir ikimde yasamla-
rini sirddrdyorlardl. Geneli Torik denen hayvanlar avlyorlar, Pukara bitkisini yetistiriyorlardi. Bu bitkinin yetistigi tek
yer diyarin en kuzey boélgesiydi. Anforlarin yasadigi bélgenin kuzey dogusunda ve ¢ gin uzaktaydi. Anforlar Ter-
ralarla ara sira ticaret yapsa da aralar ¢ok iyi sayilmazdi. Burgalarin batisinda yasayan Anforlar iyi ciftcilerdi. Alti
yedi gesit bitki yetistirebiliyorlardi. Burgalarin bélgesi deniz kiyisiydi. Darda isimli semiz baligi satmak igin sik sik An-
forlarin bolgesine gelirlerdi. Sama ve kuho bitkileri ile geri donerlerdi. Guneylerinde Hakay Ormanlarinda yirtici
hayvanlar cok oldugu icin bu bélgeye kimse yerlesmeye cesaret edemezdi. Makya, ormanin en baskin hayva-
niydi. Terralarin daglarindan kaynagini alan Sadyu Nehri, Hakay Ormanlar’nin batisi ve glineyi icin guvenligi
saglayan en tekin bolgeydi. Diyarin en kalabalk nifusunu olusturan Karyalar asla bu nehri gegcmezdi...

Ogrenciden anlatilan olay orgusiine goére metni tamamlamasi istenir. Ogrenci
metni tamamlandiktan sonra haritaya yeni 6geleri ekler.

Degerlendirme
Ek 1: Oz Degderlendirme Formu
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Ek1

&z DEGERLENDIRME FORMU

Ogrencinin Adi Soyad::

Etkinlik Adi; Haritanin Dili

Bu 0z degerlendirme formu sizin “Haritanin Dili” etkinligindeki performansinizi
degerlendirmeye yo6nelik hazirlanmistir. Goruslerinizi asagidaki sorularn cevaplayarak
belirtiniz.

1-Bu etkinlikte ne 6grendim?




TURKCE
Etkinlik 7
Stire: 40'+40'

AKILLI OKUL

Kazanimlar
1.Bir isin islem basamaklarina iliskin yonergeler yazar.

Disiplinler Arasi Is Birligi
Fen Bilimleri (GUnluk hayattan bir problemi tanimlar. )

Ogretim Yéntem ve Teknikleri
Yaratici sorun ¢g0zme.

Arag-Gereg ve Kaynakga
Calisma kagitlar, internet erisimi.

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogrencilere yapay zeka hakkinda ne bildikleri ve ne disiindiikleri sorulur. Ogrenci-
lerin yeterli bilgi birikimi yoksa kisaca yapay zekanin ne oldugu aciklanir. Mevcut kulla-
nim alanlar ile ilgili érnekler verilir. Okuldaki mevcut sorunlarin ¢ozimui igin yapay
zekadan naslil yararlanilabilecegdi sorulur. Ogrencilerden gelen fikirler not alindiktan son-
ra yaraticl problem ¢6zme asamalar kullanilarak okuldaki bir problemi ¢c6zecek yapay
zeka tasarlamalari istenir. Yapay zekanin 6zelliklerinin yaratici sorun ¢c6zme surecinde or-
taya cikmasi saglanir. Ortaya clkacak urin icin 6grencilere yonelik gorsel ve yaazil bir
kullanim kilavuzu hazirlanmasi istenir.

Degerlendirme
Ek 1: Problem C6zme Asamalari
Ek 2: Derecelendirme Olgedi Formu
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Ek1

Girig

1. Evre: Genel Sorun Alani
2. Evre: Veri Toplama

3. Evre: Sorun Bulma

4. Evre: DUstince Buima
5. Evre: C6zUm Bulma

6. Evre: Onay Bulma

1. Evre: Genel
Sorun Alani

Aktarilan ifadeler arasindan mantik sizgecinden gecirilerek ¢coziulmek istenen kapsaml bir problem alani-
na karar verilir.

2. Evre:
Veri Toplama

Ogretmen belirlenen sorun alani ile ilgili “Ne?”, “Hangi?”, “Kim?”, “Nasil?”, “Nerede?”, “Ne zaman?” gibi

mumkin oldugunca ¢ok soru sorulmasini saglar. Bu sayede problem durumu hakkinda bilgiler toplanarak

durum netlesir.

Toplanan bilgilerden gereksiz ve 6nemsiz olanlar ayiklanir ve tutarl olanlar secilir. Benzer ifadeler birlestirile-
rek tahtaya yazllr.

3. Evre: Sorun
Bulma

Acaba hangi yollarla sorusu sorularak sorunun ¢6zimtu igin birden ¢ok ¢6ziim olabilecegdi vurgulanir.
“Acaba hangi yollarla ...” kaliblyla baslayan en az ug¢ sorun ifadesi yazilir.

4. Evre:
Dustnce Bulma

Kisittama yapmadan akla gelen tim ¢ozumler 6grenciler tarafindan ifade edilir.

Gelen ¢ozim onerileri sinifin durumuna goére 6gretmen ydnlendirmesiyle 3- 5 dneri haline indirgenir ve tah-
taya yaazilr.

Co6zUm onerilerinin belirlenen kriterlerle degerlendirilecedi bir tablo hazirlanarak tahtaya cizilir.

Her bir ¢6zim 6Onerisi secilen kriterlere gore 1’den 5’e kadar puanlanir. En kullanish ¢6zim ya da ¢dzumler
belirlenir. Kriterler soruna ve sinifa gére degistirilebilir.

5. Evre: COzum
Bulma

Kriterler 1.COzim | 2. COzum | 3. Cozim | 4. COzum | 5. CHzUm

Maliyet

Sureklilik

Uygulanabilir-
lik

Guvenlik

Etkililik

Toplam

6. Evre: Onay
Bulma

Cozumun uygulanmasinda yardimci olacak kaynaklar aranir, skinti yaratacak hususlar belirlenir.
Beyin firtinasi teknidi ile karsilasilabilecek sorunlar 6nleyebilmek igin destek verecek kisiler ve kay-
naklar belirlenir ve bunlarin engel yaratan durumu nasil 6nleyebilecekleri planlanir.

Engelleyici unsurlara ¢6zim bulunur ve ifade edilir.

24 saat iginde, ilk birkag haftada ve uzun zaman dilimi iginde neler yapilacagina iliskin aksiyon
plani olusturulur. Planin her kisminin yasama geciriimesinde sorumluluk tstlenecek kisi konu-
sunda anlasmaya varilr.

Son olarak “Kisa, Orta ve Uzun Vadede” kimlerle ve ne sekilde galisma olacaginin karar verilir ve
aksiyon planinin uygulanmasina baglanir.




Ek 2

DERECELENDIRME OLCEGI

Ogrencinin Adi Soyadi:

Etkinlik Adi: Akilli Okul

Bu 6lcme araci

“Akilll Okul” etkinliginde 6grencilerin gdstermis oldugu

performansi degerlendirme amaciyla hazirlanmistir. G6zlemlerinizi asagida belirtilen
kriterlere gore (ilgili bélime X isareti koyarak) belirtiniz.

Seviye
0 1 2 3 4
(Gozlenmedi) | (Zayif) veya | (Orta) (lyh) (Cok lyi)
Olcitler (Kriterler) veya (Yetersiz) veya veya
(Cok Yetersiz) (Yeterli) | (Cok Yeterli)

1. Calismanin igeri-
ginin amaca uygun
olma diuzeyi

2. Calismanin farkli
ve yaraticli olma du-
zeyi

3. Calismanin
amaclar karsilama
seviyesi

4. Calsmada
probleme iliskin ¢o-
zum bulma duzeyi

5. Calismada istek-
liligi

6.Yaraticiigi gos-
terme duzeyi




TURKCE _ _
Etkinlik 8 BEN NEYIM, NEREDEYIM?

Stire: 40" Kazanimlar

1.Okuduklarr ile ilgili cikarimlar yapar.

Disiplinler Arasi Ig Birligi
Sosyal Bilgiler (Cevresindeki herhangi bir yerin konumu ile ilgili gikarimlarda bulunur.)

Ogretim Yontem ve Teknikleri
Soru-cevap, arastirma, problem ¢zme, bulus yoluyla 6grenme

Arag-Gere¢ ve Kaynakca
Yonerge kagitlari, kalem

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen daha 6nceden Ek 1°’de yer alan yonerge kagitlar hazirlar ve okul igerisin-
de uygun nesnelere yerlestirir. Ogrenciye ilk yonerge kagidi verilir ve diger yonergeleri de
tamamlayarak oyunu tamamlamasi istenir. Ogrenciden ilgili yonergeleri okudugunda
neden-sonuc, karsilastrma, benzetme, oérneklendirme gibi ¢cikarimlarda bulunup bulun-
madigi gbzlemlenir.

Ogrenciye gerektigi durumlarda yonergeyi takip edebilmesi icin 6gretmene sorulmak
uzere 2 hak verilir:

-Soru sorma hakki
-Yonergeyle ilgili segenek sunulmasi

Bu sekilde dgrencinin 6gretmenin yonergeye bakis acisini fark etmesi saglanir.

Degerlendirme
Ek 1: Etkinlik Yonerge Kagitlari
Ek 2: Ogrenci Gozlem Formu
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Ek1

ETKINLIK YONERGELERI

Okulumuzun 1. Katinda, koridorun sagin-
daym.

Kutiphanenin karsisindaki sinifta, duvar-
da bekliyorum.

Denizim var, agacim yok.

Dagim var, bulutum yok.

Sehirim var, insanim yok.

Ben neyim, neredeyim? (Harita)

Okulun girisinde herkesi karsilarim.

2 Adet kolumla hi¢ yorulmam hep caligi-
rm.

Ben neyim neredeyim? (Saat)

Okulun giris katinda, okulu yoneten Kkisi-
nin odasindayim. Siz sularsiniz beni ben
suslenirim. Ben neyim neredeyim?

(Cicek)

Alinm eline kalemi ¢cikarim tahtaya, ya
alim olur 6grencim ya cikar uzaya, beni
bulmak istiyorsan cik 4. kata don batiya.
Ben neyim neredeyim? (Ogretmen)

Fethettigim yer istanbul,
Resmimin oldugu yer okul
Sana yerimi s0ylemeyecegim,
Hadi yerimi sen bul.

Ben neyim, neredeyim? (Fatih Sultan
Mehmet Portresi)

Simdi sinifta bir oyun oynanacak,
Amacin bir kalem bulmalk,
Oyunun kuralini s@yliyorum,
Uzaktir soguk,

Yakindir sicak.

Ben neredeyim, neredeyim? (Ogretmen
herhangi bir nesneye yonlendirir)




Ek 2

OGRENCI GOZLEM FORMU

Ogrencide Gozlenecek Davraniglar

DERECELER

Her

Zzaman

Siklikla

Bazen

Nadiren

Hicbir

zaman

1. OJrenci yonergeleri takip eder.

2. Ogrenci neden-sonug iliskileri

kurar.

3. Ogrenci probleme farkll ¢oziim
yollari bulur.

4. Ogrenci karsilastrmalar yapar.

5. Ogrenci benzetmeler yapar.




TURKCE
Etkinlik 9 iINSANLIGA MEKTUBUM

Stire: 40’ Kazanimlar

1.Hikaye edici metin yazar

2.0Okuduklaryla ilgili ¢cikarimlarda bulunur. Karsilastrma yapar. Elesti-
rel dastndar.

3.Dinlediklerinde/izlediklerinde gecen olaylarin gelisimi ve sonucu
hakkinda tahminde bulunur.

4.Yazdiklarini zenginlestirmek icin ¢izim, grafik ve gorseller kullanir.

Disiplinler Arasi Is Birligi
Gorsel Sanatlar (Duygu ve dustincelerini cesitli teknikler ile ifade eder.)
Sosyal Bilgiler (Deprem aninda yapiimasi gerekenleri bilir.)

Ogretim Yéntem ve Teknikleri
Soru-cevap, afis.

Arag-Gereg ve Kaynakc¢a
Video, boya kalemleri, fon kartonu.

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen tarafindan odnceden hazirlanmis olan cesitli dogal afet fotograflan 6g-
renciye sinif ortaminda gosterilerek derse giris yapllir. Bu sayede 6grencinin dogal afet-
lerle ilgili 6n bilgilerinin olgilme sansi olusur. Ogrenciye depremle ilgili teorik bilgilerin ya-
zil oldugu bir metin verilir. Kendisini Ahmet Mete ISIKARA’ nin yerine koyarak canli yayin-
da tum Turkiye’ye depremle ilgili bilgiler verecegi soylenir. Ogrencinin bu sunuyu paylas-
masinin ardindan depremle ilgili bilgilerinin ne derece yeterli olduguyla ilgili karsilastrma
yapmasl istenerek elestirel dusinmesi saglanir. Ardindan icinde deprem anini yasayan
insanlarinin hikayelerinin anlatidigi ve AKUT ekibinin deprem sonrasi arama calsmalari-
nin oldugu videolar izletilir. Son olarak da 6grenciye; deprem sonrasinda gocik altinda
kalan bir cocugun duygularina empati kurarak insanliga bir mektup yazmasi ve ayni za-
manda bu mektubuyla ilgili bir afis hazirlamasi istenir.

Degerlendirme
Ek 1: Oz Degerlendirme
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Ek1

Oz DEGERLENDIRME FORMU

Ogrencinin Adi Soyadi:

Etkinlik Adi: insanliga Mektubum

Kendini degerlendirmede amac, 6grencinin kendi katiiminin, stirecinin ve orta-
ya koydugu urinun kendisi tarafindan degerlendiriimesidir. Boylelikle 6grenci kendi
yaptiklarinin ve yapabileceklerinin farkina varir.

Kendini degerlendirmenin olasi dezavantaji 6Jrencilerin kendileri hakkinda yanli
davranmasina dayanr.

Asagidaki ornekte o6grenci kendini degerlendirmek amaciyla bu calismadan
sonra kendisine su sorulari soracaktir:

1-Bu calismadaki benim icin en kolay, en zor, en ¢ok zevk aldigim ve hi¢c hoslanma-
digim boélumler (etkinlikler) nelerdi?

2-Bundan sonraki calismada nasil bir calisma yapacagim?
3-Bu calismayi tekrar yapsaydim, neleri farkl yapardim?
4.Bu calismadan neler 6grendim?

5.Bu calismada oJrendiklerimi nerede ve nasil kullanacagdim?
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